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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Programowanie pragmatyczne 1010511371010510096
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 4]7

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktéw
Wyktady: 15  Cwiczenia: -  Laboratoria: 15  Projekty/seminaria; - 2
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 2 100%
nauki techniczne 2 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

Bartosz Wieloch

email: bartosz.wieloch@cs.put.poznan.pl
tel. 61 6653057

Instytut Informatyki

Piotrowo 2

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ wiedze z zakresu programowania
1 Wiedza: imperatywnego, paradygmatu programowania obiektowego, oraz inzynierii oprogramowania.

L . . | Student powinien posiada¢ umiejetnos¢ projektowania i implementowania prostych systemow
2 Umiejetnosci: | informatycznych.

3 Kompetencje | Powinien réwniez rozumieé koniecznoéé poszerzania swoich kompetenciji i wykazywaé
spoleczne gotowosé do podjecia wspotpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetenciji

spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak uczciwos¢, odpowiedzialnose,

wytrwato$é, ciekawos$¢é poznawcza, kreatywnos$é, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy na temat sposoboéw tworzenia kodu zrozumiatego dla innych programistow, a
w szczegolnosci takiego ktory umozliwia pézniejsze wprowadzanie zmian w systemie przy ciggtym zachowaniu czytelnosci
kodu zrédtowego.

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci analizy i refaktoryzacji kodu zrédlowego, oraz testowania tworzonego
oprogramowania.

3. Ksztattowanie u studentdéw umiejetnosci efektywnej pracy jako programista w zespole programistycznym

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztatcenia

Wiedza:

1. Ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie inzynierii oprogramowania - [K1st_W4]
2. Ma wiedze o trendach w inzynierii oprogramowania i sposobach utrzymania kodu - [K1st_W5]
3. Zna podstawowe techniki i narzedzia wykorzystywane w procesie tworzenia i utrzymania oprogramowania - [K1st W7]

Umiejetnosci:

1. Potrafi pozyskiwa¢ informacje na temat zasad tworzenia oprogramowania z literatury oraz innych zrédet w jezyku polskim
jak i angielskim, integrowac je, dokonywac¢ interpretacji, wycigga¢ wnioski i wyczerpujgco uzasadnia¢ opinie - [K1st_U1]

2. Potrafi postugiwa¢ sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi przy tworzeniu oprogramowania - [K1st_U2]

3. Potrafi zaprojektowac i zaimplementowaé przy uzyciu adekwatnych narzedzi oprogramowanie zgodnie z zadang
specyfikacjg - [K1st_U10]

4. Potrafi opracowac i zaimplementowa¢ algorytmy w zakresie programowania pragmatycznego - [K1st U11]

Kompetencje spoteczne:
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1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci szybko sie starzejg i nalezy ciggle sie doksztatcac - [K1st_K1]

2. Ma swiadomos¢ znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow inzynierskich, w szczegélnosci tworzenia
oprogramowania - [K1st_K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktadéw: na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materialu oméwionego na poprzednich wyktadach;
b) w zakresie laboratoriéw: na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:

Sprawdzanie zatozonych efektdw ksztatcenia realizowane jest przez:

- oceng umiejetnosci zwigzanych z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych,

- ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne) ? premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania sie
poznanymi zasadami i metodami,

- ocene sprawozdania przygotowywanego czesciowo w trakcie zajeé, a czesciowo po ich zakonczeniu; ocena ta obejmuje
takze umiejetnos¢é pracy w zespole,

- ocene realizacji 2-3 zadan domowych,

- ocene wiedzy i umiejetnosci uzyskanych na zajeciach w formie pisemnego kolokwium sktadajgcego sie z okoto 5 pytan
otwartych oraz zadan; kazde pytanie jest punktowane w skali 0-5 punktéw.

Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos$¢ podczas zajec€, a szczegdlnie za aktywno$¢ na zajeciach laboratoryjnych.

Tresci programowe

W ramach wyktadu przedstawiane sg nastepujgce zagadnienia:

? wprowadzenie, w tym podstawowe informacje dotyczgce zapewniania jakosci kodu,

? konwencje nazywania klas, metod i zmiennych,

? sposoby tworzenia czytelnych funkcji,

? zalecenia dotyczgce komentowania kodu,

? formatowanie kodu zrédtowego,

? obstuga btedéw,

? testy jednostkowe i programowanie sterowane testami (ang. Test Driven Development, TDD)
Program zajec¢ laboratoryjnych obejmuje nastepujgce zagadnienia:

? zintegrowane srodowisko programistyczne, np. Eclipse, IntelliJ IDEA, Visual Studio,

? inspekcja kodu,

? refaktoryzacja istniejgcego kodu zrédtowego,

? postugiwanie sie systemem wersji, np. Git,

? implementacja na podstawie specyfikaciji,

? tworzenie testow jednostkowych,

? wykorzystanie techniki test driven development.

Literatura podstawowa:
1. Andrew Hunt, David Thomas, "Pragmatyczny programista : od czeladnika do mistrza"
2. Robert C. Martin, "Czysty kod : podrecznik dobrego programisty"”

Literatura uzupetniajaca:

1 -

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢é Czas (godz.)

1. udziat w zajeciach laboratoryjnych 15
2. przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 5
3. zadania domowe (w ramach pracy wtasnej) 5
4. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegolnosci ¢wiczen 2
laboratoryjnych / projektu 15
5. udziat w wyktadach 10
6. zapoznanie si¢ ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1| 5
godz.), 100 stron
7. przygotowanie do zaliczenia wyktadow.
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Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
tgczny naktad pracy 55
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 32
Zajecia o charakterze praktycznym 25

strona 3z 3




